= Strefaligi - Poradnik Organizatora

Witaj w systemie StrefaLigi! Ten krétki poradnik przeprowadzi Cie przez wszystkie kroki

potrzebne do stworzenia i poprowadzenia wtasnej ligi pitkarskiej lub turnieju.

KROK 1: Rejestracja i logowanie

1.

2.

Wejdz na strone gtdwna i kliknij Zaloguj sie, a nastepnie Zarejestruj sie.

Wypetnij formularz (pamietaj o silnym hasle: min. 12 znakow, duza i mata litera,
cyfra oraz znak specjalny).

Wazne: Po zatozeniu konta musisz chwile poczekac. Ze wzgledéw
bezpieczenstwa kazdy nowy organizator musi zosta¢ zatwierdzony przez
Administratora.

Gdy Administrator zaakceptuje Twaj profil, otrzymasz na e-mail link. Kliknij go,
aby potwierdzi¢ swoj adres. Od teraz mozesz logowac sie do Kokpitu!

KROK 2: Tworzenie Rozgrywek

W swoim gtéwnym panelu (Kokpicie) masz podglad na wszystkie swoje turnieje. Mozesz

stworzy¢ ich maksymalnie 5.

1.

2.

Kliknij zielony przycisk <= Utwérz nowe rozgrywki.
Podaj nazwe (np. "Puchar Lata 2026") i wybierz typ:

o Liga: System "kazdy z kazdym". Mozesz wybrac, czy terminarz ma
wygenerowac sie automatycznie, czy wolisz wpisywac¢ mecze recznie.

o Turniej: Mozesz wybra¢ gre od razu w fazie pucharowe;j (drabinka) lub
zaczac od fazy grupowe;.

Ustal regulamin: ilu zawodnikéw moze zgtosi¢ druzyna oraz co ile zéttych kartek
zawodnik musi pauzowad.

Zabezpieczenia: Na samym dole musisz podac¢ Hasto do usuniecia rozgrywek.
Zapamietaj je — jest to blokada, abys przypadkowo (jednym kliknieciem) nie
skasowat catego sezonu!



KROK 3: Zarzadzanie druzynami i wspotpraca z Trenerami
Zarzadzanie zawodnikami nie musi by¢ na Twojej gtowie! System robi to za Ciebie.

1. WejdZ w zarzadzanie stworzonym turniejem/liga i kliknij zaktadke Druzynyi
Sktady.

2. Dodaj nazwy zespotéw.
3. Obok kazdej dodanej druzyny znajdziesz przycisk Kopiuj Link.
4. Wovyslij ten link trenerowi/kierownikowi danej druzyny.

o Trener nie musi zaktada¢ konta! Wchodzi z linku, wpisuje imiona,
nazwiska i numery swoich graczy na koszulkach.

o Gdy trener skonczy dodawac¢ zawodnikow, klika w swoim panelu "Zgtos
sktad".

5. U Ciebie w panelu przy tej druzynie pojawi sie zielony status Sktad gotowy.

Wazna zasada: Aby wpisywaé wyniki meczéw, sktady obu grajgcych druzyn musza
by¢ ZABLOKOWANE. Jesli wszyscy trenerzy wpisali juz graczy, jako Organizator uzyj

czerwonego przycisku (v Zablokuj wszystkie sktady. Dopiero wtedy system pozwoli na
start rozgrywek. Jesli w trakcie sezonu trzeba dopisa¢ kogos do sktadu — mozesz

awaryjnie odblokowac¢ wybrang druzyne guzikiem 11 Odblokuj.

KROK 4: Losowanie Terminarza

Zanim zaczniesz wpisywac¢ wyniki, musisz mie¢ utozone mecze.

o DlalLigi Recznej: Samodzielnie ustalasz kto z kim gra i w ktorej kolejce, klikajac
"Dodaj nowy mecz".

« DlalLigi Automatycznej/ Turnieju: Kiedy zbierzesz odpowiednig liczbe druzyn, w
panelu pojawi sie wielki przycisk %+ Przeprowadz Losowanie. System sam
rozdzieli druzyny na grupy i wygeneruje wszystkie kolejki.



KROK 5: Wpisywanie Wynikéw i Statystyk

Kiedy sktady sa zamkniete, a mecze wylosowane, przejdz do zaktadki & Terminarzi
Wyniki.

1.

2.

Znajdz mecz na liscie i kliknij Protokot / Statystyki.
Na samej gérze masz mozliwos¢ wpisania ogdlnego wyniku (np. 2:1).

Ponizej widzisz listy obu druzyn. Klikajac w zielony plus (+ &) obok nazwiska

zawodnika, dopisujesz mu bramke. Klikajgc w kartki (+ /+ ) rejestrujesz
kary.

System dba o porzadek: Jesli wpisates$ wynik 2:1, musisz rozdaé¢ zawodnikom
doktadnie 3 bramki! Inaczej system nie pozwoli zamkna¢ meczu.

Jesli wszystko sie zgadza, kliknij wielki niebieski przycisk na dole Zatwierdz
Protokét Meczowy.

@ Walkowery: Jesli jakas druzyna nie dojechata na mecz, nie wpisuj bramek! Zamiast

tego uzyj szarego przycisku na dole strony protokotu " 4. Walkower". System sam

przyzna wynik (np. 3:0) i zapisze powdd (np. "Brak zespotu gosci na boisku").

KROK 6: Zawieszenia i Pauze za kartki

Nie musisz pamietac, kto pauzuje!

Jesli zawodnik otrzyma czerwong kartke (lub przekroczy limit z6ttych), system
zapyta Cie, na ile meczéw ma zostaé zawieszony (np. 1 mecz).

W kolejnym meczu ten zawodnik bedzie miat przekreslone nazwisko z czerwona
plakietka © Zawieszony i system zablokuje mozliwo$é wpisania mu gola,
poniewaz nie miato prawa go by¢ na boisku. Kary odliczajg sie automatycznie z
kazdym rozegranym i zatwierdzonym meczem.



KROK 7: Strona Publiczna i ukrywanie Ligi (RODO)

Wszystkie Twoje rozgrywki domyslnie trafiajg na gtdwna tablice portalu, gdzie kazdy
moze podejrzeé wyniki i strzelcow.

Ukrywanie catej ligi: W Kokpicie mozesz klikng¢ "Ukryj". Wtedy liga catkowicie
zniknie ze strony gtéwnej (np. gdy wciaz jg testujesz).

Hasto dla widzéw (Ochrona RODO): Jesli liga to prywatne rozgrywki firmowe i
nie chcecie, by obcy ludzie widzieli nazwiska pracownikéw w internecie, w
Kokpicie kliknij "Zmien/Usun" przy opcji Hasto RODO i wpisz tam krétki PIN (np.
"Firma2026"). Nastepnie rozdaj to hasto swoim zawodnikom. Kazdy kibic
wchodzacy na strone gtdwng bedzie musiat podac¢ ten kod, aby zobaczy¢ Wasza
tabele i wyniki.



